ARET ER 1535. DU ER STADIG TYGE KRABBE, ADELSMAND OG MEDLEM AF RIGSRADET

‘SITUATIONEN

Du har vaeret sa uheldig at holde pa den forkerte hest. Efter sidste mgde besluttede du dig til at stgtte Grev Christoffer
i hans kamp mod Hertug Christian. Det var en fejl. Nu star Christian d. 3 klar til at invadere Sjaelland.

| gjeblikket sidder du som kommandant som Helsingborg Slot. Helsingborg ligger nord for Kgbenhavn, og det er en
vigtig faestning der bevogter indsejlingen til @resund og dermed til Ksbenhavn. Derfor der du ikke i tvivl, at
Helsingborg vil blive angrebet. Enten af Christian d. 3. og Johan Rantzau, eller af de Svenske adelsmand som nu
stgtter kong Christian.

OVERVEJELSER

Du har ikke lyst at fgre krigen til ende. At keempe mod Christian d. 3. og Rantzau vil vaere selvmord. Men du kan heller
ikke uden videre skifte side. Sa risikerer du, at Grev Christoffer vil angribe dig.

Det allerbedste ville vaere en fredelig overgivelse. Sa du ma forsgge at overtale Ambrosius Bogbinder til at overgive
sig. Du ma ogsa fa kong Christian til at forsta, at du er klar til at anerkende ham som konge, og til at samarbejde med
ham.

Du stgtter jo den katolske kirke. Sa hvis det pa nogen made er muligt, vil du gerne beholde den gamle kirke. Maske
kan du fa Stygge Krumpen og Poul Helgesen til at love store reformer, og fa kirken til at opgive nogle af sine rigdomme
til kongen. Sadanne reformer kan maske overtale kongen til, at give den katolske kirke en ny chance.

OBS, Du skal forberede dig pa at svare pa et spgrgsmal om, hvilke krav du stiller for at opgive modstaden og acceptere

Christian d. 3 som konge over hele Danmark.

PS — husk at drille Stygge Krumpen, fordi han matte gemme sig i bageovnen med sin elskerinde.



