
ÅRET  ER  1534.  DU  ER  NU  ARCIMBOLDUS  –  PAVENS  UDSENDING  OG  AFLADSHANDLER 

 

HVAD  SÆTTER  DU  HØJT I  LIVET?  

• Du går ind for den katolske tro – det er den sande kirke. 

• Du er pavens tro mand. 

• Luthers lære er efter din mening farlig og skal bekæmpes med alle midler. 

• Du er meget pengeglad, og vil gerne leve et liv i luksus. 

HVORDAN  ER  DIN  PERSONLIGHED  –  DINE  STYRKER  OG  SVAGHEDER?  

• Du er en klog og snu person. 

• Du har en stor viden om kirke og kristendom 

• Du ved alt om, hvad der foregår rundt om i Europa. 

• Du er ikke særlig modig – og vil gerne gøre alle tilpas.  

• Du taler ikke så godt dansk, og misforstår af og til hvad de andre siger. 

• Din fordel er, at du kan true med at ”sladre til paven” 
 

HVAD  ER  DIN  FORTID?  

Du er født i Italien og er uddannet som munk og præst. Som Pavelig udsending har du rejst i mange lande, og du er 
vant til at have pavens magt i ryggen. Som afladshandler har du mange penge mellem hænderne, og du er med tiden 
blevet meget pengeglad. 

Du har været i Danmark tidligere, og der var du ved at komme galt af sted. Her støttede du nogle svenske adelsmænd, 
der ville løsrive sig fra Danmark. Derved blev du fjende med den danske konge Christian d. ll der forfulgte dig. Du 
undslap med nød og næppe. Nu er du kommet til Danmark igen. Men denne gang opdager du hurtigt, at den katolske 
kirke ikke er så populær som for 15 år siden. 

HVORDAN  HAR  DU  DET  MED  DE  ANDRE  PERSONER  PÅ  MØDET? 

Poul Helgesen anser du for en selvretfærdig og skinhellig fyr. Hans kritik af den katolske kirke og af afladshandelen er 
vildt overdrevet, synes du. Du bliver dog nødt til at alliere dig med ham, fordi I har en fælles interesse i at holde fast i 
den katolske kirke og undgå at Luthers lære vinder frem. 



Stygge Krumpen synes du bedre om. Han er en praktisk mand der tænker i penge ligesom du selv.  Du ved dog godt, at 
Stygge Krumpen hellere vil beholde pengene selv, end give dem til paven. Du bliver dog nødt til at alliere dig med 
ham, fordi I har en fælles interesse i at holde fast i den katolske kirke og undgå at Luthers lære vinder frem. 

Hans Tavsen er en stor trussel, da han er den mest fremtrædende af de lutherske præster.  

Ambrosius Bogbinder og Skipper Klement anser du for farlige mænd. Deres vrede mod kirken er skræmmende. 

Hertug Christian er du heller ikke begejstret for. Han er tilhænger af Luther, så ham ser du nødigt som konge.  

Tyge Krabbe anser du for en slags allieret. Han er tilhænger af den katolske kirke. 

 

HVILKE  DILEMMAER  STÅR  DU  I? 

Den katolske kirke er i knibe. Begge parter i den truende borgerkrig går ind for Lutherdommen. Og de danske 
repræsentanter for kirken, Biskop Krumpen og Poul Helgesen, er begge kritisk overfor Paven. Stygge Krumpen fordi 
han hellere vil beholder pengene selv end give dem til paven. Og Poul Helgesen fordi han mener, at den katolske kirke 
trænger til en fornyelse. Men alligevel er det disse to, som du bliver nødt til at slutte dig sammen med. 

I må sammen overbevise de stridende parter om, at den katolske kirke ikke kan undværes! Ellers vil danskerne alle 
ende i skærsilden. Og desuden risikerer Danmark, at Pavens vrede vil ramme den. (Du ved dog godt, at Paven i 
øjeblikket ikke er stærk nok til at sende en Hær mod Danmark) 

Du skal forberede dig på at svare på følgende spørgsmål: 

• Hvordan er forklaringen på, at kirken kan sælge breve, der forkorter sjælens ophold i skærsilden? 

• Og hvad bruger kirken indtægterne fra handelen til? 

  

 

 

DU  SKAL  ISÆR  LÆSE  FØLGENDE  ARTIKLER 

• Den politiske situation i 1534 

• Pavens magt 

• Den katolske kirke 

• Afladshandel og sjælemesser 

VIGTIGT!! 

Når I går i gang med mødet, er det vigtig, at du spiller din rolle som realistisk som muligt. Brug de oplysninger som du 
har fået i din personbeskrivelse og i dine artikler. Og så må du ellers bruge din fantasi og sunde fornuft resten af vejen. 
Forestil dig hvad din person ville sige, hvis du ikke har kunnet læse dig til det.  

Og allervigtigst: BLIV I ROLLEN HELE TIDEN! Det forstyrrer spillet rigtig meget, når nogen falder ud af rollen. 


